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ien que les manifestationsDu coup, les résultats du concours d’g
du centenaire de I'Ecole dechéres sont renvoyés au prochain nume
Nancy soient pratiquementD’ailleurs, comme leur analyse requiert
terminées, le journal garderaespace conséquent, au détriment des a(
jusqu’a la fin de 'année I'ha- rubriques, ils ne feront plus systématiqy
billage Art Nouveau inaugurément I'objet d’un article circonstancié. Le t;
dans le numéro 18, histoire de célébréreau des réponses et les notes, assortis
I'événement comme il convient. bref commentaire, seront en revanche d
Sans doute obnubilé par la nouvelle mise é¢s dans tous les cas. Les internautes
page, j'ai écrit dans I'éditorial de ce mém#&ouveront en simultané sur Internet.
numéro 18 que Laurent Francois, le vair]f :
o . Faute d’espace, encore, aucun reportage 4
gueur du Challenge Lorrain, n’était « plus ju- . )
. . o le Marathon/Pinarathon de Nancy n'a
nior que depuis peu». En fait, jai quelque A . s
étre publié. D’apres les échos recueillis ici
. s SN %, I'organisation et 'ambiance ont été pa
saison, ce qui n'enleve rien a sa perfoEr L Lz
: : e |gullerement appréciées, notamment par|lq
mance, bien au contraire. J'ai égalemen L R :
. o joueurs extérieurs. Tachons donc de faire
oublié Francois-Michel Sargos, dont la si- : o
PP core mieux pour la prochaine édition. L
gnature apparait régulierement dans ces co- f el
) ) . onnes volontés n‘ayant pas été si n
lonnes, parmi les joueurs du Club évoluant . :
. b{euses cette fois, un renfort sera le bienv
en DN 2. Jespere que tous deux voudron

: I pour s’occuper des sponsors et de la pu
bien me pardonner ces (légeres) bourdes. " .. : . ) .
cité, mais aussi de I'organisation sur place.

Vacances obligent, point de résultats dansce =
numéro, qui est presquentierement consgll @l dit pour commencer que les nouvell

cré au squeeze. C'est un des compartimeffi@ient rares en cette periode post-estiv
les plus difficiles du jeu, qui reste encoré€n @ guand méme oublié une, et d'imp
mal connu de bon nombre des joueurs. UARNCE : & nouveau classement, qui etait
bonne raison pour multiplier les exerciceBONPIE sur Minitel des le 4 aolt. Bravo
sur le sujet. Chacun devrait trouver unkUS CEUX quiontprogresse, et que les aulrg

rubrique & son niveau, du débutant, avé€ consolent, cette saison sera sans auq
Le squeeze facijeau talent confirmé, avecdoute laleur.

Haute école Bonne rentrée a tous.
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_ impossible de faire tomber tous les atouts a E i
g4 de tirer les Piques sans que le flanc reprennRNg

+_, J
w main et encaisse un Trefle.
o~
iy 4

%
—#-4 Toutefois, Sud a indiqué au moins dix cartes
*F ﬂ neures par son intervention. Si son résidu se ¢
pose d’'un seul Ccoeur et d'un ou deux Piqu
faire tombertousles atouts n’est pas nécessaife
un tour d'atout est suffisant pour pouvoir ensyges:.
se débarasser du Tréfle en perdante sur perd e

sur un Pique maitre coupé par Nord.

UAV10865 En supposant que Sud détient un doubleto '

$D10432 Pique, la distribution est la suivante :
&VO
A XXX
QR ?x
O XXX
& X X X X
fin ARDVS83 N AMA92
QYV1085 VA9764
Nord entame I'As de Carreau. Ouest cou &V 9 O E OAR2
tire 'As de Pique, sur lequel Sud fournit & A9 S &62
Roi, et continue du Valet de Pique. Nord pre » X X
avec la Dame, Sud défaussant le 2 de Cce 0?
retourne la Dame de Tréfle, Sud fournissan ¢ D 10xxx
. & RDVXX
4 de la couleur. Terminez.

solution dans le prochain numéro Est prend I'entame avec I'As de Trefle et e
leve I'atout de Sud. Apres avoir tiré trois toufd

SOLUTION DU PROBLEME NUMERO 18 de Pique, il joue le Valet de la couleur. Si Nof& l
coupe de son gros honneur Ceeur, le Trefle d

ARDVS3 N MAO?2 s’en va, en perdante sur perdante. S’il coupe
OV1085 | g| VA9764 tit, Est surcoupe, joue I'As et le Roi de Carreds
V9 CAR2 Carreau coupé au mort et le cinquieéme Pidyke
&A9 S %62 . R |
permet la défausse du Tréfle pendant que
S 0 N E coupe avec son dernier atout. Si Sud n'a qujt,
Covo Poubeau Paladino  Delmouly ~ seul Pique, le Valet de Pique passe, permetta iy
- 14 - 20 défausse du Trefle perdant sans coup férir.
2SA V) 5& 5¢ . Ay
_ 69 fin Reste le probléme des Cceurs. Il ne faut laidgEs

I_au’un seul gros honneur dehors, alors gu'il

Gagnez ce petit chelem a Coeur apres l'enta fatre configurations possibles de la couleur

du Valet de Trefle
RD?2 3

RD3 2
R32 D
D32 R

L'enchére de & (interrogative a Trefle) a mal-Tirer 'As en téte offre autant de chances que g AJ
heureusement indiqué la bonne entame aux aenter le Valet en le laissant filer s’il n'est p§&
versaires. Le contrat semble condamné, puisqiciduvert. Et il ne faut pas compter que Nord cofi

le Trefle libéré par 'entame. Ce dernier pourraieme. En I'absence d’indice susceptible de d
partir sur un Pique affranchi, mais il est imposder son choix, le déclarant, Claude Delmoul
sible de tirer les Piques avant de jouer atout sgnsé un honneur sec en Sud, mais... écouto
se faire couper au troisieme tour. Il est égalemepititot (Le Bridgeur 505, janvier 1980) : « Apré
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le troisieme As, I'affaire était réglée pour la détaire de squeeze orienté, L, permet de constrjig
fense, Sud ayant eu I'indélicatesse de couper ¢es schémas de squeeze non orientés, M et N| Wi
lui de Pique... ». Il n'avait donc pas de solutiose généralisent eux-mémes en un unique schégha
gagnante. 0. Quelques exercices suivent, pour vous |5

Il 'y a d"ailleurs pas de solution non plus quanaﬁettre dansll_e bain et vous faire patlente_r en|4
ndant la série sur le squeeze double, qui de

Sud a une chicane a Cceur tandis que Nord pées 4es | hai ,
sede moins de quatre Piques. Par exemple, ayEnMencer des e prochain numero.

#®xxx ORDxx O xxx dxxx, Nord laisse filer 1. LE SQUEEZE SIMPLE ORIENTE 248
le Valet de Coeur (couvrir ne changerait rien) et ¥

coupe le Valet de Pique de la Dame de Cceur. E§ SAUeeze simple permet de réaliser une Ig ,E"
surcoupe de I'As, rejoint le mort en coupant |gvec une carte qui est priori perdante. Il es ‘3
2 de Carreau, mais, lorsqu’il joue le cinquiém@os’s’Ible sous deux conditions: "
Pique, Nord coupe d'un petit Coeur: quoi qu'id Le compte est rectifié : les adversaires ont {
fasse, Est doit concéder deux levées. les levées auxquelles ils ont droit.

La donne est tirée de la Division Nationale 1979 L& compte pour le squeeze, c'est-a-dire le (g
1980, remportée par I'équipe «des trois Mi- des levees potentielles de la main et du mg
chel », composée de Michel Abécassis, Michel d(?nne une levée de plus que le nombre dejdi
Lebel, Michel Perron, Alain Lévy, Robert Rej- Vees restantes.
plinger et Jacques Stetten, avec 241 points surun squeeze simplerienté est dirigé contre u
maximum de 300, soit 80% de moyenne. C'étageul des adversaires, en particulier. Avec
le premier titre pour Abécassis —Lévy dans cett®nventions adoptées dans le premier article
compétition. la sérié (cf. NaNCY TEX@S 12), la configura

tion de cartes correspondante se représente ¢

facon suivante :

1F | 2F
N|T|S

Ce schéma décrit ce que doit étre le contenu g
deux mains pour que le squeeze opére, corrI

dans I'exemple ci-dessous :

AR (TF)
VAV (2F)
<> —
* —
A N a43
ORD O —  (nejoue pas)
o— |° El ov
& — S &
Q —
V2 (T)
$10 (N)
| ' 2 (S
exercices de squeeze simple $2 ()
e Une menace simple favorable’ 1dans uneld\

Aprés deux numéros ot le concours d’enchéres aPremiere couleur (le Roi de Pique ici). El
monopolisé la majorité des pages, voici, comme €st dite favorable_ car eIIe_est placee derrig
promis dans MINCY TEX3S 16, un récapitu- |agarde('AsdePique), quisetrouveenOu

|5_1t|f des cinq premiers articles sur le squeezeces conventions sont reprises de 'excellent ouvrag
simple. Il montre comment le schéma élémemario Cicchelli,Le squeezéDel Duca, Paris, 1975). '
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La menace simple permet de réaliser une le2 http://bridge-club. conibcnj/NaNCY- TEXaS =
vee quand le fla_nc, deterlant la garde correg- TELECHARGEZ 2
pondante est obligé de défausser cette gard§. e =
e Une menace double favorable; ,2dans une S - ;;
seconde couleur (I'As et le Valet de Cceur)= . P
Elle doit étre accompagnée d'une carte dé =
transfert de méme couleur, T, se trouvant dargs =
la main opposée (le 2 de Cceur). S EN =1
La menace double obéit au méme principe AVANT 5
que la menace simple, étendu & deux carte$: PREMIERE é
e!le permet de reallsc,ar deux _Ievee§, au lieg SUR LE SITE 5
d'une seule, quand l'adversaire détenant fa DU BCNJ D
garde correspondante de deux cartes (le Rgi X
(]

et la Dame de Cceur) est contraint de défau’- SBX3L-AONEN /[uoq o qn j9-8bp 11g//:d 13y
ser I'une de ces cartes.

« Une squeezante, S, c'est-a-dire une carte mBpSsedant les deux gardes devant les deux
tresse dans une troisiéme couleur (le 2 &@Ces. Permutons la menace simple et la ¢
Trefle ici). Elle permet d'obliger I'adversaireneutre (cf. NANCY TEX@S 15):
possédant les gardes a se défaire de l'une
d’entre elles. F | N 20F | N

e Lacarte neutre, N, ne sert arien, sinon a com-
pleter la main. C’est une carte quelconque,
non maitresse, bien entendu. M N

Lorsque la squeezantes est jouée, I'adversaire @ybe ces nouveaux schémas. Est et Oue
détient les gardes doit défaussarantla main peuvent étre indifféremment squeezés, car

IF TS 17| T|S

contenant les menaces: menaces sont partagées entre les deux maing:
e S’il défausse la garde simple ('As de Pique),
le déclarant écarte la basse carte de lamenace  #®~ = .
double (le Valet de Coeur). La carte de trans- 2?0\/ ((ZN)) X?OV ((ZN) )
fert permet ensuite de gagner la main oppo- & &
sée pour encaisser la menace simple (le Roi N h43 A43 —— AA
de Pique), qui est affranchie. ORD | gl V- O— loggl VRD
e Si, au contraire, il défausse une carte de %a_ s | ¢V oV s | ¢~
: ’ = ® - ® - -
garde double (disons la Dame de Cceur), le AR (I1°F) AR (TF)
déclarant défausse la menace simple (le Roi 02 (T 02 (T
de Pique) devenue inutile. La carte de trans- o - ¢ -
fert permet cette fois de réaliser les deux le- %2 (S) %2 (5

vées de la menace double (I'As de Cceur pour

capturer le Roi devenu sec, et le Valet de Coem?egzglcfsfflic?:spil’litl _rglzj:anlt:r;arlljte(;c;r;sn?;veerr:%sé?ﬂ
maintenant affranchi). quit 9 ; N

_ ) . sant la carte neutre, inutile par définition. If
Il existe un schéma L dit inverse, correspondafiinc qui détient les deux gardes, quel qu'il sdi

au cas ou les mains de Nord et Sud sont interv@kt en revanche contraint d’abandonner I'un
ties. Il obéit évidemment aux mémes principggentre elles.
que le schéma direct, tout comme les inverses des , .
schémas présentés dans le paragraphe suiva € schema M correspond au cas ou les dg

gardes sont dans la main d’Ouest (exemple

2. LE SQUEEZE SIMPLE NON ORIENTE le schéma N au cas ou les deux gardes sont g

la main d’Est (exemple 2). Comme il opére au$sj

Le schéma L décrit le plus élémentaire ddsen sur le flanc droit que sur le flanc gauche,
squeezes, qui opere uniquement contre le flaype de squeeze est dibn orienteé
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Les positions de la squeezante et de la carte
neutre ne sont pas interchangeables. La squgex
zante doit impérativement se trouver dans tapv9
main de la menace simple, qui n’a pas de rentrée;-
afin de pouvoir encaisser cette menace si elle®e

trouve affranchie.

Ceci n'est plus vrai si la main de la menace
simple est, elle aussi, munie d’'une rentrée, selon

http://bridge-club.comresultats
LES RESULTATS

S1e1|nsaJ oo gn|o-abpiiq//:di11y

J

SJe1|nsaJ oo gn [9-abp 1ig//:d11y

le schéma ci-dessous (cfaNICY TEXAS 16):

3r [N

S

xRS

N

Pour ne pas rendre le squeeze inopérant, cettanbre arbitraire de cartes, en complétant
rentrée ne peut étre intégrée qu’a I'une des maains avec le nombre de cartes neutres suffis
naces, en l'occurrence la menace double, qui dévici un exemple avec une menace répartie tg
vientrépartie avec trois cartes d’'un coté et deulisant six cartes::
de l'autre. La menace simple se note désormais

«1» car, qu’elle soit favorable ou non, le squeeze

fonctionne pareillement. Elle ne doit respecter

gu’une seule condition: se trouver dans la main

de la menaceR.

‘_
QA103 ()
<>_
&2 (S)
AA N A43
ODV9 0 —
o |°2F ov
»- »-
AR (1)
VR2 (X)
610 (V)
& —

O

A43
(v
oV

‘_
VA103 (R)
¢

»2 (9

Que ce soit Ouest (exemple 3) ou bien B
(exemple 4) qui posséde a la fois I'’As de Piq

avec la Dame et le Valet de Cceur, il est squegq£

guand le déclarant présente le 2 de Tréfle et
fausse la carte neutre, le 10 de Carreau. Silefl
écarte I'As de Pique, le Roi de Caeur permet d’
ler encaisser la menace simple affranchie, le |
de Pique, avant de terminer avec I'As de Cos
Sinon, le déclarant tire les Cceurs en téte.

Lorsque la squeezante est dans la main de la
nace simple, la communication interne fourri
par la menace double devient inutile.

[ (

VA103 (R) VA103 (F)

610 (N) 610 (N)

& - & -

S M43 M43 o AA

O-  O- VDVO

OEE JSVERDSY OEE o
& - & — & -

AR (1) AR (1)

VR2 (R) VR2 (R)

¢ - ¢ —

&2 (5 &2 (S

Sur les exemples 6 et 7, tirer 'As de Cceuf
avant la squeezante ramene respectivement
schéma M et a un schéma N, en fonction du fla
qui se trouve squeeze. Le schéma O n’est don
plus ni moins qu’une généralisation des schén
M et N.

Le principe de la menace répartie s'étend a

(N)

®ADO4 (4R)

.-
OR
O —
&V1032

N

@] ne joue pas

S

410 (S)
VD5 (1)(N)
<>_

&R (F)

Apres avoir joué le 10 de Pique maitre, la squy
zante, sur lequel il écarte le 10 de Cceur, le dé¢
rant réalise le reste des levées si I'un quelcon
des flancs (Ouest ici) possede le Roi de Cg




A

23

('As est supposé avoir éteé tiré) accompagné de Contre 47, Sud entame I'As de Trefle:

quatre Tréfles. Le schéma correspondant se note a7653 A AR *d
. . N N
de la fagon suivante: 0D 62 5 _ OARVSE4 bvd
$AL106 OR75
4R | N &975 S &832
N|1|2%|S Il poursuit par le Roi et la Dame de la coulelr,
Nord fournissant, dans I'ordre, le Valet et le 4 e

Le squeeze simple non orienté est des plus fgeafle, puis le 2 de Carreau. Sud rejoue alors |e 2

CileS, car automatique. Le déclarant n'a ména% Pique, pour le 10 de Nord et votre As.
pas a se soucier de savoir qui détient les gardes. Il

lui suffit de surveiller les défausses dans la copy Ligue du 4 Excellence, Dijon, 30/05/1999
leur de la menace simple puis, si la garde simp|e ,
n'a pas été défaussée, de tirer en téte les carte ygontrat de Q’ vous recevez ['entame du 9 g
la menace double. Il fait obligatoirement le rest%Oeur pris de 'As au mort:

des levées s'il existe effectivement une position AD73 N AAO52

de squeeze. QAR o E OD754
OADG6 O R10
&R10976 S &AV4

e

—--. .

Sud semblant avoir un doubleton a Ceceur, ilap
de chances d’'étre long a Tréfle. Vous jouez d
I'As de Trefle (tout le monde fournit), puis le Va

=15

let de Tréfle, mais Sud défausse le 3 de Carrg

Mettez-vous a la place du déclarant, en Est, POLs de regret:

: - la Dame quatrieme était img
les quatre exercices qui suivent.

[]1 Régularité du BCNJ, 16/04/1998

AA4 N ARDV108

ORDG6 o £| ©A4

$DV106 GA3 .

*8764 S &AR102 &
&

Ayant sans doute quelques mauvais coups a ru.

traper, vous plantez 7SA sur 'ouverture dé 117 vous avez onze levées de tétes: cing Piq|
du partenaire. Sud entame un petit Pique. Il Rg)is Coeurs, un Carreau et deux Tréfles. L'i
vous reste plus qu’ajus_,tifier votre enchere par Wasse a Carreau, qui doit réussir par néces
jeu de la carte approprie. vous en fournit une douziéme. A moins que
[ Régularité du BCNJ, 16/10/97 Roi de Carreal{ ne soit second, il vous man(

encore une levée.

Vous jouez 3SA aprés une séquence anodine.
: ) o L& compte pour le squeeze donne donc douzg

Sud entame un petit Carreau d’un air désabuse . . R
vées, plus une levée potentielle a Carreau, re

ARV 102 N AO7 sent_ée par la menace du Valet, et une levée
UD52 o e| vAl08 tentielle a Trefle, représentée par la menace 0
ORV32 ¢AL084 troiseme carte de la couleur. Le total faisant q
#R8 S ®AD94 torze, il y a un squeeze simple si le Roi de C

Ayant capturé la Dame de Nord avec votre Ag(?au est accompagné de quatre cartes a Trefle.

vous jouez le 9 de Pique. Nord prend avec kyant pris I'entame avec I'As de Pique, vol
Dame et retourne Carreau pour votre 10. Volassez filer la Dame de Carreau, qui fait la

jouez le 7 de Pique vers le Roi, qui fait la levée/ée (ouf!). Vous tirez ensuite 'As de Carreq

puis le Valet de Pique, en écartant un Cceur del'las de Tréfle, et cing tours de Piques, sur le
main. Sud prend de I'As et renvoie le 5 de Treflgjuels vous écartez deux Tréfles et un Carr

nable... Nord prend donc de la Dame et, aprées
une longue réflexion, rejoue un petit Tréfle.

lug
bNd
!

14

au.
re;

e
'n_
Sitd,
le
|UE

6



du mort. Vous continuez par As et Roi de Coeusj Sud rejoue Coeur lorsqu’il prend la main a = .a
pour aboutir a la situation suivante (schéma M)"As de Pique, Nord est toujours squeeze. Ap[Qydf
avoir pris son Valet de Cceur (sinon, le coup ‘Fﬂ

g B pas d'intérét) avec I'As, vous rejoignez le mor{ &Y
OR Carreau pour jouer le 10 de Pique:
&D9 .
[ N = OR
VD (S) Q- O -
ov (1) |© Bl o- V1032
&8 (T) S S&R102 (F)(N) A 10 (S) N -
ne joue pas OD5 (M(N) |4 e| V10 (N)
¢ - o=
Quand vous présentez la Dame de Coeur, Nord #R8 (&) S &AD94 ()
est sans défense. Notez que tirer I'As de Trefle ne joue pas
ne sert arien... sinon a clarifier le schéma. " . L. _
La position obéit cette fois a une variante gu
[ Le contrat est déja assuré, avec une levée g&1ema O, celle-la méme qui est donnée page §,
mieux: deux Piques, un Coeur, quatre Carrea@@ fin du paragraphe 2.
et trois Trefles font dix levées. Mais le problem R . _
n'est pas la. Vous devez essayer faire le maxj Nord possede vra_|sem_blablement une main
mum, cest-a-dire le reste des levées, d'auta [strlbuee 4-2-5-2: il a cinq cartes a Carrepu

puisque sa premiere défausse est le 3 de Carieal,
et quatre cartes a Pique, puisque Sud a prdmi
Il'y a de bonnes chances que Nord possedetgis cartes en partant du 2 de Pique. Vous pouve
Roi de Cceur, car il n'a pas joué la couleur quanglors établir une menace a Pique par la coupe
il etait en main a la Dame de Pique. S'il déyoys débloquez le Roi de Pique, tirez trois tofirs
tient aussi quatre Trefles, il va étre soumis a forgeatout en terminant avec la Dame du mort|et

pression. Une fois que vous aurez pris le retopbupez un Pique de la main. Vous présentez|ent
du Roi de Tréfle et tiré deux Carreaux ainsi qugite votre dernier atout

le dernier Pique maitre, il restera quatre cartes:

plus qu’il s’agit d’'un tournoi par paires.

7

Nord ne pourra garder a la fois le Roi de Coeur #7 (1) N » -
second et trois cartes a Tréfle. 0 - o gl %4 O

O A106 (R)(N) OR75 (R)
Le déroulement du coup est quasi automatique, si & — S -

vous prenez la précaution de tirer préalablement o _ .
I'As de Coeur en coup de Vienne, pour ne pgg_ord est _obllge d’abandonner soit sa garde 3
bloquer la couleur. La situation avant le dernidtique, soit sa garde a Carreau, tandis que Jouk

174

Pique : écartez tranquillement un petit Carreau du mort,
- Il n"est pas question de remonter au mort a Jar
OR5 reau pour couper le Pique, sous peine de détruirg
o - la communication qui rend le squeeze effec}if.
%Vv103 Comme dans I'exercice précédent, le squepz
A10 (S) N L n'est pas orienté, puisque Sud serait égalenme
zD 5THMN |5 210 (N) sans défense s'il échangeait sa main avec dellf
&8 (M s &ADO (3) de Nord.
ne joue pas Cet exercice est, en fait, une variante du pyo-

bléme numéro 1 posé dan€NCY TEXAs 16,
La position obéit a une variante du schéma M, @l I'As et le Roi de Pique étaient partagés dang
la menace double est remplacée par une mendeedeux mains. Ici, la couleur est bloquée, vQus
triple, la main opposée étant complétée par unbligeant prendre un léger risque : celui de fairg
carte neutre. Vous écartez le 10 de Coeur d’Ouesnfiance a la signalisation des flancs pour Bﬂ
sur la squeezante et, sile Roi de Cceur n'appafaite les mains. Par exemple, si Nord posséde
pas, vous tirez les Trefles. fait une main 5-1-5-2, vous ne pouvez plus it




gner apres avoir tiré I'As et le Roi de Cceur cate Pigue) se trouve toujours dans la méme mai
vous étes alors obligé de détruire la communiais la carte perdante (la Dame de Pique)
cation a Carreau pour purger les atouts, donttt@uve dans la main opposée, ou elle prend
couleur est bloquée. Vous auriez gagné en tirgoplace de la carte neutre. Le schéma corresp
tous les Cceurs d’abord, la menace a Pique étdant se note de la maniére suivante:
établiede facto

Il'y aurait beaucoup a dire sur le sujet, mais 17 [ 2FPP V7 | #A9
accorder crédit a la signalisation des flancs, au S 20D &6 | AD7
moins dans les premiéres cartes, n’est quand
méme pas stupide. En effet, il est rare de don- L

ner un faux compte ou une fausse indication &ule une menacé deut étre dédoublée, jama
retour dés I'entame. Un super-champion, peuine menace . Examinez le schéma N poy
étre... VOous en convaincre : la basse carte de la meri

son retour neutre, alors_que apres Ie_refushgation du squeeze.

Carreau de son partenaire, le retour Pique est

plus qu’évident. Vous savez également que NoffEmarquez que ne pas tirer 'As de Cceuren c
détient cing cartes & Coeur, I'entame du 9 gie Vienne dans I'exercice numeéro 2 ne détr
Sud étant un doubleton clairement affiché. VotR&S vraiment la position de squeeze. Vous trg
meilleure chance (mais y en a-t-il vraiment unf®rmez en fait le squeeze simple non orienté
autre ?) semble donc étre un squeeze Cceur—Pig@ideeze simple orienté (contre Nord), avec
contre Nord, qui détient les deux gardes corredenace dédoublée a Ceeur:

pondantes. a°_
Vous purgez le dernier atout en défaussant un URS5
Pigue de votre main, débloquez le Roi de Cceur, 2\_/10 3
rentrez en main a Carreau pour tirer la Dame de‘ 10 (S .-
Cceur, en défaussant un Pigque du mort. Apre%D52 (220) (N) N OA10 (2F00)
avoir joué vos deux derniers Carreaux, pour uney, _ o Bl o -
nouvelle défausse Pique de votre main, la situaw 8 ) S &AD9 (3F)
tion est la suivante: ne joue pas
AR 10 . .
OV Sur le 10 de Pique, vous écartez le 9 de Tré
o — si Nord défausse un Coeur, et vous écartez
- 10 de Cceur s'il défausse un Trefle. L'exécuti
AD7 N AAQ de ce squeeze demande toutefois davantag
VRS 07 soin, car vous ne pouvez pas vous contenter
0 E ) , -
o - O - surveiller I'apparition de la garde de la menafse
*6 S % - simple (le Roi de Cceur ici). Vous devez effec]i
ne joue pas vement compter les défausses de Nord dang

Si Nord déf Pi le d T fIdeux couleurs des menaces, pour étre en me
| Nord défausse un Pique sur le dernier Tre &*écarter la bonne carte sur la squeezante.
vous écartez le 7 de Coeur désormais inutile, puis

vous capturez le Roi de Pique sec avec I'As poM?US avez a pres?nt tous les €léments pour i
encaisser la Dame. Si Nord défausse le Valet ger par vous-méme les multiples variantes r

Cceur, vous écartez le 9 de Pique de votre ma@fites de squeeze simple, par combinaison o
et réclamez les deux derniéres levées. tension des quatre schémas de base, L, M,

_ , ., . 0O.Nousy reviendrons aprés le squeeze dou
Nord est victime d’'un squeeze (orienté) répon-

dant a une variante du schéma L, ou la menace
double est ditelédoublée la carte de téte (I'As
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alors qu’ils détiennent encore I'As de Iautr
couleur. Tournons-nous donc vers les Carrea(
Nord et Sud fournissent deux fois. Vous verrg
bientbt que c’est Sud qui détient le dernier. Qu
pensez-vous de vos chances pour onze levéep §

D

[ ] Défausses énigmatiques
Reégularité du BCNJ, mercredi 18/11/1998.

AAO5?2
V875
$106
&ADS6
ARS N
YDV943
opvza |O  E
&54 S

Les enchéres adverses: 1SA& 2 2> — 3SA.
Vous entamez de la dame de Coeur pour le 2 (p
tit appel) et I'As. Le déclarant tire quatre touf
de Trefle : votre partenaire détenait le Valet tri
sieme. On n’est pas la pour s’amuser, il faut ¢
fausser. Deux fois...

riées, lors de tournois de regularlte

[] Squeeze occulte
Reégularité du BCNJ, mercredi 20/05/199

. =
Vous jouez 3SA en Ouest sur entame du 8 Ge
Coeur: [] Tirez les Carreaux. Nord a d0 trouver dell
ADV6 N AR102 deéfausses et Sud une. Onenesta:
OADV | e| OR72
OARD7 HVvos4a AV6 N AR 10
&V76 S &RDY9 OAD OR7
o |© El o_
La ligne de jeu la plus efficace consiste a ta- V7 S &DI

bler en déclarant: «Je laisse deux As et tout
est maitre. ». Des flancs complaisants remettréatSi une méme couleur noire a été defauspee
peut-étre leurs cartes dans I'étui (dont certains trois fois, on fait onze levées a coup sur ¢
avec le sourire, puisque le chelem a été de-jouantcette couleur.
mandé a quatre tables sur treize, les conventidnss; les flancs ont défaussé trois Cceurs, on
ringardes comme le Blackwood étant proscrites purger les Caeurs :
dans notre bridge avant-gardiste...). Quelques, g;jyn flanc défausse au deuxiéme tour de i
Nord-Sud plus z'atccroches rlsquent néanmoins de couleur, le meilleur jeu est d'affranchir I
demander au déclarant de jouer le coup, une faute .4 leur défaussée. On fait onze levées sill

de doigt est si vite arrivée... Au travail, donc. As sont dans des mains séparées, et alithi

Les flancs respectent sans hésitation le Roi de s'ils sont dans la méme main, lorsque cell
Pique, puis le Roi de Tréfle. Mais c’est qu'il y ci avait quatre Piques et quatre Trefles, p
a bel et bien un probléeme maintenant: si vous €en trouvant sa courte s’il avait une coulep
affranchissez une deuxiéme levée dans une cou- cinquieme.
leur noire, les flancs peuvent a leur tour affran- e Si tout le monde fournit au deuxieme toy
chir leur petit treizieme dans cette méme couleur, Nord et Sud avaient tous deux sept car
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noires et doivent tous deux en défausser unemain qui possede les deux As. Le premier
au troisieme tour. est peu probable, car Nord aurait sGrement 5%
S'ils défaussent la méme couleur, la pro- tamé sa longue. :
babilité est encore de jouer cette coule
ce qui n’échoue que si I'un des deux y d
tenait initialement cing cartes en plus des
deux As.

S'lls ont defausse un Trefle et un Pique, ¢, )¢ ou, & défaut, une couleur défausséel§ ;
siles As sont partagés, les communlcatlorgﬂanc court & Carreau. |
entre eux sont maintenant coupées et I'on

peut jouer Treﬂe ou p|que indifféremmenk’ailleurs onze Ievées ont été réalisées alaj £

¥n définitive, sauf si une couleur cinquieme B
Slanc empéche une bonne lecture des mains
gagne trés souvent onze Ievees en jouant §

la méme main, il faut en revanche «jouer @t presque tous sauté sans vergogne sur le jiRd
bonne » (celle de I'’As devenu sec). mier Roi joué. Les quatre jeux réels étaient

c. Siles adversaires défaussent deux cartes dellwamS (la variantb)
méme couleur, on joue cette couleur. AA983
Si c’est une noire, on retrouve le das v8 ‘2‘ 3
Si c’est Cceur, on se retrouve a nouveau dans 25130 532
ur)e_ des _event’uallt\es .du qbssauf si Sud en ADVE N AR102
detient cing, c’est a dire si Nord a neuf cartes OADV OR72
majeures. On joue alors dans la couleur noire OARD7 |© El ovosa
ou ce dernier a fait le plus de défausses. Cette V76 S &RDY
ligne de jeu échoue comme précédemment A754
lorsque Nord a les deux As et lorsque I'on se 010963
trompe sur sa répartition, mais aussi lorsque ¢1063
Sud a les deux As, puisqu’on lui a gentiment $A84 _
affranchi son cinquieme Cceur. Contre des flancs coriaces qui ont refusé leurd A3

. Si les adversaires défaussent une seule c&&@s broncher, Anne Divoux a joué Coeur, Picjf®¢
de chaque couleur, on joue une des colitéfle et quatre tours de Carreau. Le deuxief¥
leurs noires défaussées par Nord (celui qui é8t/r de Coeur a strip-squeezé Nord, qui a P§Y
le plus court & Carreau). Cette ligne de jé@ussé Pique, et elle a rejoué la couleur, conjes
n'échoue que si cette couleur est longue (ciff€ément aux probabilités, pour onze levees.
quiéme en Nord, quatriéme en Sud) dans lgsituation lorsqu’elle a tiré I'As de Coeur:

AAO8
Q
¢
&1053
AV6 N AR 10
VD OR7
o |2 Flo
V7 S &D9
. A X X
Sl Auguste Vallin zx
Couverture & AX
du catalogue Voici venue la minute de sémantique: fina

de I’Exposmo_n ment, c’est quoi, un squeeze ? Hum... dans celty-
d’Art Decoratif ¢ n'y a pas de rectification du compte, il n’y
de Nancy, 1904 5y cune levée qu’il soit possible de sacrifier pq
taille réelle:: le faire, et il n’y a de toute facon aucune petjigf
24 x 15,5¢cm carte & promouvoir! Vous avez dit bizarre? |4

,'ll.. JJ- .l.

o u=|t.l1'.'¢ll- e
R 51 et W B0 all - 4
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6 [J] Vous voyez facilement que votre partenairee squeeze placement de main sur Ouest (v
a OR62 (avec R10 il aurait mis le Roi) efs’est transformé en squeeze d’'impasse CO[d%e
que le déclarant a toutes les grosses cartes Bat: celui-ci doit garder son 9 de Carreau etjge}
manquent. Reste le Valet de Pique. Si Symkut jeter le Valet de Pique sans offrir 'impasiig
avaité DV 10, il aurait curieusement bloqué leswu déclarant. La ligne de jeu de celui-ci consisjaj
Piques, alors qu'il lui faut pourtant trouver le Roinitialement & squeezer Est entre les Carreau}
placé. S'il a la Dame et le Valet sans le 10, E& Roi de Pique (et non pas V 10). On peut se PRg}
jettera son Roi de Cceur pour limiter un déclaramander pourquoi il en changerait pour preserjg ;
non kamikaze a neuf levées. maintenant la Dame de Pique. C’est tout sim{@i#
E_ent parce que la chute de la Dame et du VAIEN

Le cas intéressant est celui ou c’est votre par
naire qui a le Valet de Pique. Si le déclarant a
9 de Carreau, vous étes fait comme un rat, a trojs
couleurs. Essayez de ne pas le faire savoir! é‘?
s’il ne I'a pas, vous n’étes guéere mieux, voyez
effet les quatre jeux: Misou Contant a, pour sa part, rapidement ag

e Carreau a gauche donne un coup de proje
r la localisation du Roi de Pique : en effet, quf
nc irait dégarder D V quatriemes pour consgig

yer le 10 de Pique second?

AAO52 ché son Roi de Pique, sans broncher davanti )
V875 Hélas pour elle, le déclarant n'avait pas I'étofegs
$106 d’un héros et a préféré tirer ses levées maitre 3%
&»ADB86 pour eéviter le zéro mondial que lui aurait vajyf }
ARS8 N AV1076 une chute de deux levées. Mais il n'y eut pas|}&
ObVvo43 o £ OR62 chute du tout, hormis celle du Roi de Pique, q§{
¢DVT74 ©932 I'a laissé un peu dubitatif quant & certaines répi\
&54 S &V32 : L )
tations féminines apparemment surfaites. P(
ng; tant c’était probablement la meilleure défensg
OARBS contre un contrat qui était dans les cartes.
&R1097

Sans broncher, Bernard Bach a assé¢HaV.

Comme il avait en fait entamé un petit Coeur, sC=%4 3 , L
| Rk Gérald Masini

partenaire n’a nullement été géné pour défauss 23
le 6 de Cceur sur le 10 de Trefle. Sud peut mai ; APPL|QU EZ-VOUS'! §
tenant gagner simplement en tirant As et Roi Ge

Carreau, puis en ressortant a Ceeur, attendantggyarité du BCNJ, 25/03/1998 (NS/S)
faire sa Dame de Pique. Il décide cependant d’at-

tendre un peu pour voir (car il est toujours assez & ARDS53 N hG2 /
tot pour chuter) et rejoue Coeur. Ouest n'arien de z AG2 o E z RS53
mieux a faire que de tirer s : i ! D63

q es Cceurs: en effet, s'il &RB76 S $AD1042 7

joue Carreau, son partenaire sera remis en main

pour livrer une levée a Pique en plus du Carregi ;s jouez & en Est, aprés les enchéres :
affranchi. On en arrive a la situation suivante:

S o] N E <

AA95 - 14 X XX
V- 20 - - 33
$ 106 _ 3 X _
L - 3R - 3SA

ARS8 N & 10 - 44 - X

V3 O _ - 4SA - 5>

opv |© Bl so32 - 6% fin

L S & — . :
AD4 Sud entqme_ le Valet de Carreau, pris du Roi St
O Nord, qui rejoue la Dame de Cceur pour I'As
OARS mort. Tout le monde fournit sur le Roi de Trefl
& — mais Sud défausse le 2 de Carreau sur I'As... i

11



a7 DAt
LY .- Y
‘h QVx "
Y a Y,
\/ L Y
AD5 (S)(N) N L
Si vous coupez deux Carreaux, en revenant en Y6 () o gl JRs @)
main par le Roi de Cceur, vous ne pourrez purger ' ¢D (17)
) : : L S -
le dernier atout, faute de reprise de main, avant de
tirer les Piques pour défausser le Cceur perdant gl/x
sur la Dame. Cette ligne de jeu ne gagne donc o —
gu’'avec une répartition 3—3 des Piques, soit, en & -

ros, une fois sur trois (36% des chances). : : R
g (36% ) Cette ligne de jeu est a 100%, pour peu que vpu

Pour trouver s'il y a mieux, il est nécessaire dgyez correctement reconstitué les mains cachgep.
reconstituer les mains adverses, comme toujourfie gagne également quand Nord posséde deuk

Nord possede tres probablement cing Carreapijues, avec quatre Carreaux seulement.
(Sud a défaussé le 2 en parité du résidu) et quatre .

Coeurs (avec un 5-5 rouge, Nord aurait annongé a la deuxieme levee, vous prenez le retpuy

. : r Nord avec le Roi, v nez en-
son bicolore au lieu de contrer). Comme vou c?reeuvoczfe cctnjn?rz;l ﬁ(e:zs ?ner?a’cesoizng'gallgs ?né mep
savez qu'il détient trois Tréefles, il ne lui rest& ' i

qu'un seul Pigue. Vous détenez ainsi une mé- iuparz;varl;tl, malst la cartri Qﬁtter:en(tl Af]) ge a
nace a Carreau, la Dame, contre I'’As de Nor ’e ace double se trouve maintenant € Yesy

et une menace a Pique, la quatrieme carte d [urque le squeeze opere, la squeezante doi eqe

L . i Se - bfld.
couleur, contre Sud. Le troisieme Cceur constltﬂféuee de la main opposée : ce sera donc un Trilg

par ailleurs une menace (dite double), qui est dious purgez les atouts en trois tours et vous cou
rigée a la fois contre Nord et contre Sud, puisqyez un Carreau avec le dernier atout du mprt
chacun d’eux détient au moins trois cartes daMeus encaissez ensuite trois Piques, en défaug-
cette couleur. sant un Ceceur sur la Dame, avant de rentrell eg
gqain par la coupe du quatriéme Pique pour gré;

II'y a donc une position de squeeze double,

qui, en I'occurrence, fonctionne en deux tempgc_anter le 4 de Trefle:

Apres avoir coupé le petit Carreau perdant au n—
mort, vous tirez les deux derniers atouts, obli- OVx
geant Sud a lacher sa garde de la menace double: 2"*
A X a5 (N) N h -
OV xx QA6 (2°F) 05 (1)
O AX o - ° El oo @)
L & — S %4 (S)
AARD53 N hG2 av
06 OR5 QO x x
o - °© Flop o -
& — S &4 &—
AV XXX . ~ |
O X X Quoi que fassent les flancs, vous étes en droit dg
o — réclamer le reste des levées. Typiquement, Bud
L jette un Cceur pour ne pas affranchir le 5 de Piqug

Sur le 4 de Trefle, Sud jette un Coeur, pour &\ fu mort, que vous écartez donc. Nord est alors

ter d’affranchir le 5 de Pique du mort, tandis qu%queeze a Coeur et Carreau, selon le schema N

vous jetez un Pique du mort. Nord seul détenaft la carte neutre seraitle 5 de Pique.
dorénavant les gardes a Cceur et Carreau, il dodt ligne de jeu, qui est aussi a 100%, n’est pag
rendre les armes au troisieme tour de Pique, vai-difficile a trouver, a condition de réfléchir a ’A\
time d’'un squeeze simple de type L, comme teneur des mains adversesgsntde décider aveq ,ﬂ

& montre le diagramme de la page suivante. quelle carte prendre le retour Coeur de Nord. | £\
wWa ove
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